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BASKANDAN MESAJ

Kisa bir stire 6nce “Oyun, ¢ocugun en ciddi
isidir.” diyerek c¢iktigimiz bu yolda sayisiz
insana ulagmanin mutlulugunu yasiyoruz.
Her biri alaninda ¢ok degerli ¢calismalar
yapan usta egitmenlerimiz, derneklerimiz ve
kuliiplerimiz her gecen giin ¢cogalmakta ve
basarilarina yenilerini ekleyerek bizleri
gururlandirmaktadir.

GAZETE HABERI

Akil ve zeka oyunlari; ¢cocuklarin gorsel algi,
problem ¢6zme, dikkat, stratejik diigtinme
gibi temel yasam becerilerini gelistirmeyi
sagliyor.

TAZOF AKDEMI BLOG

“Q bitz ile bir oyundan ¢ok oyuna”

HEM CALISTAY HEM
KAVUSTAY

Tim Akil ve Zeka Oyunlar: Federasyonu
olarak 5. Calistayimiz1 Kayseri Erciyes Kaltir
Merkezinde gerceklestirdik.

TASARIM
YARISMASI

Yerli ve milli Gretimi desteklemek icin
¢iktigimiz bu yolda giderek biytiyen bir
aileye sahip olduk. Eglendiren, disiindiren
ayni zamanda egiten oyunlarin yaristigl bu
yarigmada oyun fikirleri havada ugustu.
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2. VE 3. KADEME USTA
EGITMEN EGITIMI

Tim Akil ve Zeka Oyunlar: Federasyonu
olarak usta egitmenlerimize 2. ve 3. kademe

egitimini Kayseri Somuncubaba Anadolu
imam Hatip Lisesinde gerceklestirildi

KULUPLER TURNUVASI

Dustinen, tireten ve her ortamda kendini iyi
ifade eden bireyler yetistirmek ve bu
bireylerin biligsel gelisimlerini artirmak
misyonuyla ¢iktigimiz bu yolda Tim Akil ve
Zeka Oyunlar1 Federasyonu olarak bu yil bir
ilki daha gerceklestirdik.

1.0GRETMENLER GUNU AKIL
OYUNLARI TURNUVASI

Bugiine kadar 6grencilerimiz i¢in yaptigimiz
tim turnuvalarda danigsman
O0gretmenlerimizin “Bize turnuva yok mu?”
serzenisglerine karsilik, 6gretmenlerimize
verdigimiz degeri gosterebilmek adina,
boylesine anlamli bir giinde onlara hediye
olarak Ogretmenler Giinii Akil Oyunlari
Turnuvasini diizenledik.

TURNUVA OYUNLARIMIZ

Turnuva Oyunlarimizi Taniyoruz..
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Saban KURT
TAZOF BASKANI

Degerli arkadaslarim,

Kisa bir sure 6nce “Oyun, cocugun en ciddi isidir.” diyerek ¢iktigimiz bu yolda sayisiz insana
ulasmanin mutlulugunu yasiyoruz. Her biri alaninda c¢ok degerli calismalar yapan usta
egitmenlerimiz, derneklerimiz ve kulUplerimiz her gecen gun cogalmakta ve basarilarina yenilerini
ekleyerek bizleri gururlandirmaktadir.

“Gelecedin mimari cocuklarimiz icin neler yapabiliriz?" maksadi ile bir araya gelmis gonullu
insanlarin; dudsUnen, Ureten ve hayallerini hayata geciren nesiller icin gosterdikleri ¢abalar
meyvelerini vermistir. En son “4. Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi” Ulke genelinde katilim
rekoru kirarak milyonlarca 6grencinin eglenerek 6grenmesine katki saglamistir. Sabirla ve emin
adimlarla c¢ocuklarin bilissel becerilerine olumlu katkilar saglamak amaci ile calismalarimiza
devam ediyoruz. Diger yandan farkli sehirlerden ¢cocuklarin bir araya gelmesini saglayarak kulturel
zenginlik kazanmalarini ve yeni arkadaslklar kurmalarini destekliyoruz. Ayrica federasyon olarak
sadece tuketen degil ayni zamanda Ureten bir anlayisin istikbal icin muhakkak olmasi bilinci ile
“Akil ve Zeka Oyunlari Tasarim Yarismasi” duzenliyor ve uUlkemize bu alanda yeni yetenekler
kazandirmaya devam ediyoruz. Ulusal ve uluslararasi alanda yaptigimiz calismalar ile 8grenmeye,
uretmeye ve daha guzel olana ulasmak i¢in cabalamaya devam ediyoruz. Bu yuruyuste en buyuk
destekcimiz suphesiz alanda aktif faaliyet gdsteren &gretmenlerimizdir. En son yaptigimiz
“Ogretmenler Arasi Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvas!” ile 6gretmenlerimizde 6grencilerinin yasadidi
heyecani tatmis oldular. Guzel Ulkemizin doért bir yaninda bu yarismaya katilan 6gretmenlerimizin
motivasyonu bizleri alanda daha ¢ok ¢alismaya tesvik etti.

Her gecen gun daha iyi olana ulasmak icin ¢cabaliyoruz. Bu ¢abada bizleri yalniz birakmayan
gonullulerimize tesekkur ediyorum. Federasyonumuz akil ve zeka oyunlarina gonul vermis
herkese kapilarini ardina kadar agmistir. Birlikte daha guzel isler yapacagimiza eminiz...

Sevgi, saygl ve hurmetle esenlikler diliyorum.
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Yeliz DEMIR

“Q bitz ile bir oyundan ¢cok oyuna”

Q bitz oyunu her yastan insanin severek
oynadigi ¢ok tercih edilen trend
oyunlardan biri olmayr basardl. Son
zamanlarda turnuva oyunu olarak da
cokga populer bir oyun olarak biliniyor.

Q bitz jr ile baslayan seri Q bitz ile devam
ettiginden birbirlerini tamamlayan yas
sinirlarini ortadan kaldiran hatta yas sinin
tanimayan iddali oyunlar diyebiliriz.
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Peki Q bitz sadece yonerge kartlar
dogrultusunda 16 adet kulp parcasinin
bir oyun tahtasi UGzerine yerlestirilmesi
midir?

o NP
o AT

Gelin Q bitz oyununa "Oyunca " bakalim..

Q bitz oyununu inceledigimizde oyun
sahasi ve kurallari bakimindan oyunun
bireysel oyun ve grup oyunu olarak
elverisli oldugunu goéruyoruz. Bireysel
oyun, grup oyunu hatta takim oyunu
olarak kullanilabilir olmasi bu oyunun
egitim ortamlarinda tercih edilme
sebeplerinden biridir.
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Gorsel yonerge kartlari olmadan
kUpleri tablaya rastgele yerlestirerek bu
oyunu tanimaya baslayallm. Bu on
calisma oyun sahasini ve oyun
materyallerini tanimamizi saglayacaktir.

Q bitz oyununda amac gorsel yonerge
kartlan icinden secilen bir karti 16 adet renkli
kUp ile oyun tahtas Uzerine olusturmaktir.
Peki bu uygulama sonucunda neler elde
ederiz?

Gorsel ve uzamsal zeka agirlikli olan bu oyun;
anlamli bir gorsel olusturma , yonerge takibi,
hizli hareket etme becerilerini guglendirirken
Jparcadan butune gitme, sekil zemin iliskisi
kazanimlarinin gelisimini desteklemektedir.
Gorsel kartlani  uyguladikca algi, dikkat,
odaklanma ve konsantrasyon kavramlarinin
bu oyunda ne kadar o6ne ciktigini ve bu
kavram becerilerini gug¢lendirmenin énemini
bir kez daha fark ediyoruz.

Q bitz oyunu zihnin gorsel karta ait bilgileri
kopyalama, orneklerini olusturma ve vakti
geldiginde kullanma transfer etme becerisi
saglar. Bilginin kisa bellekten uzun bellege
kodlanmasi ile ilgili deneyimler sunar.

Nasil mi? Bunun icin 6rnek bir uygulama
calismasi 6nerebiliriz.

Gorsel yonerge kartlarindan birini segip
kapatin ve zihninizde kalan gorseli yapmaya
calisin. Bu c¢alismayr uygularken yonerge
kartina birkac kez bakabilirsiniz. ilerleyen
surecte deneyiminiz arttikca karta bakma
sayisl azalacaktir.
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Q bitz oyunu hayal guclnuzi ve
yaraticiliginizi 6n plana cikarmanizi hatta yeni
oyun tasarimlari icin adimlar atmanizi saglar.
Gelin bunun icinde bir uygulama deneyimi
tasarlayalim.

Kutu icindeki yonerge kartlar disinda hayal
gucunlzu yaraticiiginizi  kullanarak farkl
yonerge kartlan olusturmaya ne dersiniz?
Kareli bir kagit ve renkli kalemler kullanarak
kendi Q bitz kartlannizi olusturmak c¢ok
eglencelidir.

Hayal glcunuzu \yaraticiliginizi kullanarak
olusturdugunuz  kartlan diger oyuncu
arkadaslariniz ile paylasarak yeni deneyimlere
firsatlar sunarsiniz.

Oyun icerisinde bulunan tum Q bitz
kUplerini  kanstinp rengarenk gorseller
olusturmak sizce nasil olurdu? Merak ediyor
musunuz?

Sinif uygulamalarimizda ¢okga sevilen bu
uygulamayi deneyimlemenizi oneriyoruz. Bir
oyundan ¢ok oyun kesfine yolculuk icin guzel
uygulama orneklerinden biridir.
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Bir oyunu cok oyuna donuUstlrerek
kazanimlar zenginlestirebiliriz.

Q bitz el g6z koordinasyonunun gelisimi,
ince motor kaslarin gelisimi, sag ve sol beyni
ayni anda kullanma yetisini destekleyen ¢ok
amach bir oyundur.

Nesnelerin, diger nesnelerle iliskisini
belirleme becerisi, yer ve yon bulma becerisi,
mekansal farkindalik becerilerini ve icinde
bulunulan ortamin farkinda olmayi yoneten
becerilerin gelisimini desteklemektedir.

Uzamsal zekanin duyusal - motor
donemde basladigini ve nesneleri takip
etmekle ortaya c¢lkan slrecin  okul
doneminde somutluk kazanarak devam
ettigini dusundugumuzde okul cagindaki bir
cocuk icin, bir nesnenin farkl acilardan ne
sekilde gorundugunu zihninde
canlandirabilmesi ve ilerleyen sUrecte
nesnelerle olaylar arasinda iliski kurabilecek
dlizeye gelebilmesi icin Q bitz oyunu oyun
kUtuphanemizde yer almalidir.

‘Cocuklar oynadikca 6grenirler. En nemlisioyun
da ¢ocuklar nasil 6greneceklerini 6grenirer.”
Fred Donaldson
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HEM CALISTAY HEM . ‘
KAVU STAY Esra Aslihan (IZiNBis

Tum Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu olarak 5. Calistayimizi Kayseri
Erciyes Kultur Merkezinde gerceklestirdik. Federasyon Baskanimiz Sayin
Saban KURT'un acilis konusmasi ile baslayan programimiz iki gun surdu.
Calistayimiza Turkiye'nin farkli sehirlerinde akil ve zeka oyunlari alanindaki
faaliyetlerimiz yuruten 55 usta egitmenimiz katildi. Guzel Ulkemizin dort bir
yaninda ayni amag ic¢cin ¢alisan usta egitmenlerimiz icin calistaylar ayni
zamanda kavustay demektir. Yogun ve tempolu gecen bu iki gunde hem

calistik hem de hasret giderdik. n




CALISTAY

Tum calistaylarimizda oldugu gibi hem
geride biraktigimiz yil degerlendirdik hem de
yeni egitim ogretim yilinin  planlamasini
yaptik.  Yaptigimiz c¢alismalar bize ne
kazandirdi, bu alana ne gibi katkilar
sunuyoruz, daha neler yapabiliriz sorularina
yanit aradik.

Calistayimizin  birinci gununde Turnuva
Komisyonu Baskanimiz Derya OZKAN'IN
sunumu ile basladi. 5. Turkiye Akil ve Zeka
Oyunlari  Turnuvasl, 3. Oyuncu Beyinler
Turnuvasi ve 2. KulUupler Turnuvasinin
planlamalari yapildi. Sahadan gelen istek ve
Onerilere her zaman kulak veren Turnuva
Komisyonumuz Ogretmenler Gununde
ogretmenlere 06zel turnuva yapilmasi icin
calismalara baslanacagini duyurdu.

Birinci gun calistay programimiz EgJitim
Komisyonu Baskanimiz Bulent ACIKGOZ'Un
sunumu ile devam etti. 1. ve 2. Kademede
yapilan  egitimler degerlendirilirken, 3.
Kademe egitimlerimizin de en kisa zamanda
baslayacagl mujdesi yine calistayda verildi.

Calistaylarimiz ayni zamanda kavustay da
oldugu icin tum wusta egitmenlerimiz ile
aksam yemegdi programinda bir araya geldik.
Programda gdénlunce eglenen usta
egitmenlerimiz  tum yilin  yorgunlugunu
attilar.




CALISTAY

Calistayimizin ikinci gunu Basin Medya ve
Organizasyon Komisyonu Baskanimiz Esra
Aslihan CINBIS'in  sunumlari ile basladi.
Yaptigimiz calismalarin daha genis Kkitlere
ulasmasi icin “Dort Mevsim Tazof” dergisinin
cikarilacagi mujdesi verildi.

Basin Medya ve Organizasyon komisyonumuzun
ardindan KulUpler Komisyonu Baskanimiz Veysi
Arslanin - sunumu
KulUpler komisyonundan ise KulUpler Turnuvasinin
devam edecegdi haberi duyuruldu.

ile calistayimiz devam etti.

Akil ve zeka oyunlari alaninda onculuk
yapan federasyonumuz, yeni calismalar, yeni
projeler yapmak icin tazelendigimiz
calistayimizi  yine bircok kazanim ile
tamamladi.
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YARISMASI
2022

Esra Aslihan CINBIS

Yerli ve milli Uretimi desteklemek icin ¢ciktigimiz
bu yolda giderek buyuUyen bir aileye sahip olduk.
Eglendiren, dusunduren ayni zamanda egiten
oyunlarin yaristigl bu yarismada bircok 6zgun oyun
fikri jurilere sunuldu.
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Bu yil dorduncusunu Kayseri Erciyes Kultur Merkezinde duzenledigimiz Akil
ve Zeka Oyunlari Tasarim Yarismasinda finale kalan adaylarin oyunlari tanitildi.
Bu yarismada dereceye giren yarismacilarin kazandigr maddi édulden daha
kiymetli olan sey ise oyunlarin Uretilerek bircok c¢cocuga ulasmasidir.
Gectigimiz yillarda duzenlenen yarismalarda tasarim &dulu alarak Uretilen
oyunlarimiz Kure, Manevra ve Grid'dir. Bu oyunlardan Kure hem ilkokul hem
de ortaokul kategorisi turnuva oyunu olarak turnuvalarda yUz binlerce cocuga
ulasmistir.

I M

i

AKIL VE ZERA .
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2. ve 3 Kademe

Usta Egitmen
Egitimleri

AGUSTOS 2022

Aysegul SELEN

KAYSERi SOMUNCUBABA _
ANADOLU iMAM HATIP LiSESI



Tum Akl ve Zeka Oyunlari
Federasyonu olarak, usta
egitmenlerimizin gelisimine katki
saglamak icin 2. ve 3. kademe

egitimlerimizi gerceklestirdik. Kayseri
Somuncubaba Anadolu imam Hatip
Lisesinde yaptigimiz egitime toplam 29
usta egitmenimiz katildi.

Gergeklestirdigimiz 2. kademe
egitimizde 20 adet kagit kalem ve islem
becerisi oyunu bulunmaktadir. Aldiklari
egitim sonunda girdikleri sinavda
basarili olanlar 2. Kademe usta egitmen
olmaya hak kazandi.

3. Kademe egitimimizde ise egitime
katilmaya hak kazanan usta
egitmenlerimize Go oyununun felsefesi,
oynanisl, oyundaki temel teknik konular
ve problem durumlari ile ilgili ayrintili
bilgi verildi. Arkasindan 3. Kademe
egitimimiz  Turnuva Esitlik Bozma
Sistemleri ile Duygusal Zeka ve
Mekansal Algl Uzerinden devam etti.
Aldiklari  egitim sonunda girdikleri
sinavda basarili olanlar 3. Kademe usta
egitmenlik degerlendirme surecine
alindu.
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Kulupler

Turnuvasi

AGUSTOS 2022

Mangala,
Pentago,
Reversi,

Kulami

Parkur

- Turnuvasi
4’%

Match Madness,

Numbers,

e Zeka Kupq,
Apartmanlar,

Pentomino,
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747 KulUpler Turnuvasi

bireylerin bilissel gelisimlerini artirmak misyonuyla c¢iktigimiz bu yolda Tum Akil ve Zeka
Oyunlari Federasyonu olarak bu yil bir ilki daha gerceklestirdik. Federasyonumuza bagli
kulUplerimizin talepleri dogrultusunda planlamasi yapilan Turkiye Geneli KulUpler
Turnuvasini hayata gecirdik. Kulupler Turnuvamiz yurdumuzun guzide sehirlerinden biri

olan Kayseri'de 17-18-19 Agustos tarihlerinde Erciyes Kultur Merkezinde gerceklesti.
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747 KulUpler Turnuvasi

Ulkemizin farkl sehirlerinden gelen kulUp édrencilerimiz ile turnuvamizi blyudk bir
heyecan icerisinde gerceklestirdik. iki asamadan olusan turnuvada, birinci gin turnuvaya
farkli sehirlerden gelen 6grencilerimizle tanisarak kayit kontrol asamasini tamamladik.
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"4 Kulupler Turnuvasi

ikinci gun; Mangala, Pentago, Reversi, Kulami masa oyunlari G¢cUncd gun Parkur
Turnuvasi; Match Madness, Numbers, Zeka Kupu, Apartmanlar, Pentomino ve Q-bitz
oyunlarinda kulUp &grencileri kiyaslya yaristi. Klasik turnuva tarzimizdan farkli olarak
Parkur turnuvasini kulUpler turnuvamizin icerigine ekledik.




747 KulUpler Turnuvasi

TAZOF 1. KULUPLER TURNUYRSI
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Takim halinde kulUp adina yarisan ¢cocuklarimiz, ilkokul ve ortaokul kademelerinden yas
ayrimi olmadan karisik olarak mucadele ettiler. Rekabet dolu gecen turnuvamizda
ogrencilerimiz kiyaslya mucadele ederken eglenceli géruntuler de ortaya ciktl. Kaybedeni
olmayan turnuvamizin derece siralamasli asagidaki gibi olmustur;

1. Merzifon Arkhe Akil ve Zeka Oyunlari KulUbu
2. Ankara Nobel Akil Zeka Oyunlari KulUbu

3. Nevsehir Akil ve Zeka Oyunlari KulUbu

4. Kayseri Erva Akademi
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747 KulUpler Turnuvasi yJ/ /

Turkiye Geneli KulUpler Turnuvamiza katilan tum kulUp égrencilerimize, danisman
ogretmenlerimize ve kiymetli velilerimize cok tesekkUr ederiz. Dereceye giren
kulUplerimizi ve 6grencilerimizi tebrik ederiz.

KulUplerimizde egitim alan c¢ocuklarimizla basarili bir turnuva gerceklestirmenin hakli
gururunu yaslyoruz. Federasyonumuz her daim kulUplerimiz ve cocuklarimiz icin
calismaya, onlarin yaninda olmaya ve turnuvalar duzenlemeye devam edecektir. 2. Turkiye
Geneli KulUpler Turnuvasina hazirliklar simdiden baslasin...
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Turnuvasi
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1.0gretmenler GUnu Akil Oyunlari
Turnuvasi

Bugune kadar ogrencilerimiz icin  yaptigimiz tum turnuvalarda danisman
ogretmenlerimizin “Bize turnuva yok mu?” serzenislerine karsilik, 6gretmenlerimize
verdigimiz degeri gosterebilmek adina, boylesine anlamli bir gunde onlara hediye olarak
OJretmenler GUnu Akil Oyunlari Turnuvasini dtzenledik.

Bu yil ilk defa duzenledigimiz bu turnuvaya, tum Turkiye'den; oyun her yasta guzel
diyerek oyunu yasamin merkezine koyan, icindeki ¢ocuga dokunan tum oyun sever
dgretmenlerimizi davet ettik. Ulkemizin 44 farkl ilinden davetimize ses veren
ogretmenlerimizi onlarla ayni heyecan ve coskuyla Aksaray'da karsiladik.
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1.0gretmenler GUnu Akil Oyunlari
Turnuvasi

1=
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Aksaray Valiligi'nin destekleriyle duzenledigimiz turnuvamiz tum kategorilerde alti tur
Uzerinden oynanarak iki gun surdu. ilk gun turnuva acilis hamlesini Aksaray Genclik ve
Spor il Mudurd Sayin Aslan YILDIZ yapti. Birinci gln dért tur Gzerinden oynanarak sona
erdi. Turnuvamizin ikinci giint Aksaray Valisi Sayin Hamza AYDOGDU'nun davetleriyle
Aksaray Il Milli Egitim Madurd Sayin Haci Omer Kartal'in, Federasyon Baskanimiz Sayin
Saban KURTun ve tum yarismacilarimizin aileleriyle birlikte katildigr kahvalti
organizasyonuyla basladi. Kahvalti sonrasinda Sayin Hamza AYDOGDU, turnuvaya katilan
tum 6gretmenlerimize 6gretmenler gunu hediyesi olarak kitap armagan etti ve ardindan
ogretmenlerimizi turnuvanin yapildigr Aksaray Dagilgan Spor Tesislerinde ziyaret ederek
besinci tur acilis hamlesini yapti.

y /S 4



1.0gretmenler GUnu Akil Oyunlari
Turnuvasi
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iki gun boyunca Kulami, Reversi, Kire ve Mangala oyunlarinda yarisan égretmenlerimizin
tath rekabetini ve Sayin Hamza AYDOGDU ile Sayin Saban KURT'un Kire oyunundaki
dostluk macini buyuk bir keyif ve heyecanla izledik.

Turnuvamiz altinci turun bitiminde odul téreniyle sona erdi. Dereceye giren
yarismacilarimiza toplamda 82 bin TL &dual verildi. Odul almaya hak kazanan
yarismacilarimiza Federasyon Baskanimiz Sayin Saban KURT, Egitim Komisyonu
Baskanimiz Sayin Bulent ACIKGOZ ve Turnuva Komisyonu Baskanimiz Sayin Derya OZKAN
tarafindan &dulleri takdim edildikten sonra seneye tekrar gorusmek arzusuyla
ogretmenlerimizle vedalastik.

k
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1.0gretmenler GUnu Akil Oyunlari
Turnuvasi

Ogretmenlerimizle bu anlaml ginde bulusmak, iki gin boyunca beraber olmak paha
bicilemez bir keyifti. Bu keyifli anlari yasamnamiza vesile olan Aksaray Valisi Sayin Hamza
AYDOGDU'ya, turnuvanin her asamasinda yanimizda olan Aksaray il Milli Egitim MuddrU
Sayin Haci Omer KARTAL'a ve Aksaray Genclik ve Spor il MUdUur Sayin Aslan YILDIZ'a hem
TAZOF ailesi hem de égretmenlerimiz adina tesekkurlerimizi sunariz.
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1.0gretmenler GUnu Akil Oyunlari
Turnuvasi

1.0gretmenler Gunu Akil Oyunlari Turnuvasinda Dereceye Giren Yarismacilarimiz;

Mangala Kategorisi Birinci : Halil KARABULUT- Ankara
Ikinci  : Hakan ASLAN- Kayseri
UclUncU : Murat BALCI - Mersin
Doérdincd : Cem ZENGIN- istanbul
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1.0gretmenler GUnu Akil Oyunlari
Turnuvasi

KUre Kategorisi Birinci  : Dudu YETISIR- Konya

ikinci  : Dogus BASARANER- Tekirdag
UclUncU : Ferhan ULGE -Adana
Dérduncl : Ozlem SOLMAZ- izmir

y /S 4




1.0gretmenler GUnu Akil Oyunlari
Turnuvasi

Reversi Kategorisi Birinci  : HUseyin YUCEL- Ankara
ikinci  : Mustafa MEYDAN - Nevsehir
UclUncU : Mustafa ICER - Hatay
Doérdlncd : Fatih OZTURK - Bursa
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1.0gretmenler GUnu Akil Oyunlari
Turnuvasi
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( 1. r.'}&-nETHEHLEn GUNOU
AKIL OYUNLARI TURNUVASI

TURNUVA 4, SU

Kulami Kategorisi Birinci : Elif TANIS — Aksaray
Ikinci  : Beyazit AKSU — Kayseri
Uclncl : Keziban TEZCAN OZDEMIR - Burdur

Dorduncl : Mustafa OZEL - Eskisehir
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